» Riconoscimento
dell' Associazione

italiana di gaming
che ha ritenuto
innovativi i progetti
ludico-culturali

e di socializzazione

VERONICA MOLINARI

Dai tradizionali giochi da ta-
volo ai pii moderni giochi di
ruolo. Fassato, presente e fu-
turo si intrecciano in biblio-
teca: c'é chi si cimenta nella
partita a scacchi e chi si avvi-
cina all'ultimo gioco di ruolo
organizzato, ad esempio, per
la Giornata contro 1a violen-
za sulle donne. Ma anche chi
vuole trovare avversar per
un'intramontabile sfida a
Monopoli. Dove farlo? AVil-
la Valle che ha abbracciato
da anni il progetto di dare
sempre pill spazio ai giochi
di societa pensandoli per tut-
te le etd e tutti i gusti.

E se guesto poteva sembra-
e ormai “normale” per i val-
dagnesi, il gruppo di lavoro
“Gaming in biblioteca”
(dell’ Associazione italiana bi-
blinteche - International ga-
mes day at your library Ita-
lia) I'ha trovato tanto innowva-
tive da premiare la hibliote-
ca valdagnese con il primo
premio a livello nazionale.
Gradino pin alto del podio,
dungue, per il progetto della
civica di viale Regina Mar-
gherita che ha lasciato indie-
tro le altre 56 proposte arriva-
te da tutta Italia. La vittora
ha fatto arrivare a “Villa Val-
le” 14 nuovi giochi da tavolo
donati dagli sponsor del pro-
getto. «Un riconoscimento al
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cammina che con la hibliote-
ca stiamo facendo per essere
sempre pill un presidio di
cultura aperto alle pin diver-
se forme di partecipazione e
coinvolgimento per ogni eta
- dice I'assessore alla cultura
Anna Tessaro -. Da tempo
promuocviamo il gioco guale
strumento di apprendimen-
to, socializzazione e crescita,
grazie alla partecipazione di
tanti volontari, dell'associa-
rione “Gli Apriscatole” e dei
hibliotecari. Grazie anche a
queste attivitd oggi, pin che
mai, "Villa Valle” & ricono-
sciuta come hub di comumi-
ta, luogo di incontro e di
coinvolgimento intergenera-
rionale che cattura le passio-
ni e gli interessi pin diversi=
Un traguardo tagliato dopo
anni di lavoro: dal 2015 1a ci-
vica partecipa allTralian ga-
mes day e all'International

Podio "Gaming in biblioteca” ha aﬁgmtﬂ il primo premio nazdonale a “Villa Valle" VEMD.

e
Sharagliata la concomenza
“VillaValle™ primeggiato su
circa 60 proposte grazie
anche alla"palestra” par
scacchisti. inserimento dei
giochi a scuoka e convegni

games week/month e da al-
lora sono cresciute le propo-
ste disponibili tra gli scaffali
delle librerie che vanno dai
giochi per la prima intanzia
fino a gquelli per i grandi ap-
passionati e i veri esperti.
L'obiettivo che si era posta
la bibliotera e che ha incoro-
nato il suo progetto & I'abbat-
timento delle barriere gene-
rarionali anche con il ga-
ming attraverso la diffusione
e la promozione della cultu-
ra del gioco come strumento
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educativo e di comunicazio-
ne intergenerazionale ed in-
terculiurale. A contribuire a
far tagliare il traguardo nazio-
nale sono stati la palestra sta-
hile per gli scacchisti, i tornei
e i corsi gratiti per avvici-
narsi alla scacchiera o per
perfezionarsi, gli incontri set-
timanali dedicati ai giochi in
generale e quelli specifici de-
dicati ai giochi in scatola;
eventi di approfondimento
con insegnanti per introdur-
re il gioco nelle scuole, con
presentazione agli studenti
dei servizi gratuiti di gaming
in hiblioteca, coinvolgendo i
ragazzi delle superiori anche
in attivitd di promozione in
estate. Ma anche il Larp, ov-
vero giochi di roolo per sen-
sibilizzare gli studenti su te-
mi come il Giorno della Me-
maoria ola violenza sulle don-
ne e “Valdagno play”™.



