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Prats, Lluìs
ARCHIE, IL BAMBINO CHE PARLAVA AGLI ELEFANTI 

 R-N-PRA-11G

Kenya, 1947. Archibald Arthur Cunningham vive a
Kericho, in Africa, dove i genitori sono proprietari di
una fiorente piantagione di tè. Ha solo cinque anni
quando in un villaggio vicino viene al mondo
un'elefantina. Un evento straordinario, che cambierà le
sue giornate: dopo il primo sguardo, tra i due nasce
un'amicizia fatta di giochi, avventure e musica.
Archibald diventa così lo 'mtoto anayeongea na tembo',
il bambino che parlava agli elefanti. Quando sei anni
dopo la famiglia Cunningham è costretta a tornare in
Inghilterra, la separazione è dolorosa sia per il
ragazzino sia per l'elefantessa. 

Sophie Anderson
IL CASTELLOINCANTATO DI OLIA  R-N-AND-12G

La famiglia di Olia vive a Castel Mila, un'antica
dimora affacciata su un grande lago, fatta con
tronchi di pino e sormontata da cupole splendenti.
Babusya, la nonna, dice che quelle cupole brillano
perché sono piene di magia, ma Olia ha tredici anni e
non ha ancora mai visto nulla di eccezionale
sprigionarsi dall'edificio. Eppure un giorno riesce a
scorgere un domovoi, uno spirito della casa, che si
presenta come un ometto dalle sembianze volpine.
Possibile allora che il vento inquietante che soffia da
qualche tempo sia davvero dovuto alla magia, che
preme per liberarsi dalle cupole? Per salvare il
castello e i suoi abitanti dalla distruzione, Olia deve
trovare il modo di entrare nel mondo da cui la magia
sta sfuggendo e tentare di fermarla al più presto. Il
castello incantato di Olia è un'avventura
dall'atmosfera onirica e fiabesca, un romanzo ricco di
personaggi da cui sarà difficile separarsi



Jean-Claude Mourlevat
IL FIUME AL CONTRARIO 

 R-N-MOU-18

Conosci il fiume Qjar? Quello che scorre al contrario, le
cui acque rendono immortali chi ne beve anche solo una
goccia? Quando Hannah, una ragazza di dodici anni,
entra nella bottega di Tomek alla ricerca di quell'acqua
magica, il giovane droghiere resta senza parole. Lui,
orgoglioso di offrire nel suo negozio tutto ciò che al
mondo c'è di più utile, non ne ha mai sentito parlare.
Incuriosito e affascinato, Tomek decide di lasciare il suo
piccolo villaggio e di mettersi sulle tracce di Hannah,
partita alla ricerca del fiume al contrario. Un viaggio
incredibile, che condurrà i due ragazzi ai confini della
Terra, attraverso mondi fantastici popolati da creature
insolite e meravigliose: il villaggio dei Piccoli Profumieri,
la Foresta dell'Oblio, Ban Baitan, l'Isola Inesistente...
Riusciranno Hannah e Tomek a trovare il fiume Qjar? O
qualcos'altro, di ancora più grande, li aspetta? 

Brunamaria Dal Lago Veneri
FANES: il racconto epico dell'antico popolo delle Dolomiti

 R-N-DAL-3

Un tempo sulle alte vette della Val Badia, dove ora
ci sono solo cespugli e rocce, si stendeva un regno
incantato, ricco di villaggi e campi coltivati, il cui
nome era Fanes. Il regno era così grande, con monti,
valli, pianure, fiumi, laghi e boschi, che i suoi confini
si spingevano al di là delle sette montagne di vetro,
oltre le sette paludi, ai confini del mondo allora
conosciuto. Il cuore di questo regno era una città
chiamata Conturines, nel cui castello viveva una
regina... Così comincia l'epopea dei Fanes, l'antico
popolo che per secoli dominò realmente tra le
montagne delle Dolomiti. Grazie alla forza del suo
legame con la natura e all'invincibile principessa
Dolasilla che ne guidava l'esercito, le sue gesta
hanno dato vita a leggende tramandate nelle valli da
secoli. 



Ryan Andrews
ERA IL NOSTRO PATTO  R-N-AND-7

Si dice che le lanterne liberate nel fiume durante la
notte del Festival dell'Equinozio d'Autunno volino verso
la Via Lattea per trasformarsi in stelle. Ben e Nathaniel
vogliono scoprire la verità riguardo alla leggenda e
stringono un patto: seguiranno il fiume fino a dove sarà
necessario. Nessuno torna a casa. Nessuno guarda
indietro. Pronti a scoprire la verità più sorprendente.

Mia Canestrini
CUSTODE DI CUORI  R-N-CAS-16

Un ragazzino, una città deserta, un lupo nero.
Custode di cuori è l'avventura notturna di Rusco,
dieci anni, che scappa di casa portandosi appresso un
sacco della spazzatura e si ritrova, insieme alle sue
mille voci interiori, i suoi Me, a percorrere le vie di
una città disabitata. Un lupo nero, simbolo del
confine tra luce e oscurità, appare di colpo sotto il
bagliore di un lampione e gli ruba il cuore,
costringendo Rusco a inseguirlo. Un gesto
apparentemente spaventoso, che darà il via a una
serie di incontri con altri animali notturni alla
scoperta di un vero e proprio ecosistema fatto di
cemento. Il varco aperto da quel sacchetto rivela
dunque non solo una storia, ma anche una
dimensione perduta e quasi magica, evanescente,
che solo i bambini conoscono e ricordano. Perché
solo i bambini sanno che non c'è nulla di pauroso nel
rapporto e nell'amicizia con gli animali



Guido Sgardoli
FUNERAL PARTY  R-N-SGA-12G

Il 1° gennaio 2000 il cielo è bianco come un sudario e
Sfortunato Forte, noto a tutti come "il Vecchio", è
morto. Nato il 1° gennaio 1900, lascia in eredità svariati
beni, tra cui la sua grandiosa dimora terrena, Villa
Forte. Ma in questa gelida mattina che promette neve,
il Vecchio lascia al mondo dei vivi qualcos'altro: il
ricordo di una vita straordinaria, sconosciuta ai più,
densa di eventi e incontri che hanno dell'incredibile.
Dalla drammatica battaglia di Caporetto al mitico Giro
d'Italia del 1946, dalla campagna d'Africa al concerto
dei Beatles a Milano, prigioniero in India e cameriere nel
ritrovo dei mafiosi di New York, cowboy in Arizona e
sensitivo in Tv... la vita di Sfortunato è una storia da
scoprire e ricostruire pezzo per pezzo insieme a quella
del secolo passato. Ed è ciò che fanno gli invitati al suo
funeral party. 

Jonathan Stroud
LALEGGENDA DI SCARLETT E BROWNE: vivi secondo le regole
o da fuorilegge muori

 R-N-STR-18

In un'Inghilterra colpita da immani catastrofi che hanno
condotto al collasso della civiltà, Londra è diventata
una laguna e la gente vive all'interno di isolate
roccaforti. Solo pochi fuorilegge hanno l'audacia di
sfidare l'ignoto nelle inospitali Terre Selvagge. Tra
loro c'è Scarlett McCain. Rapinatrice dal grilletto facile
e dal carattere fiero e indipendente, ha un talento
naturale per cavarsela nelle situazioni più estreme e
la spiccata tendenza a cacciarsi in grossi guai. Dopo
aver messo a segno il suo ultimo rocambolesco colpo,
durante la fuga si imbatte nei rottami di un autobus e
nell'unico superstite di un tragico incidente stradale,
Albert Browne, un ragazzo apparentemente dolce e
inoffensivo ma dal passato misterioso e in possesso di
poteri tanto oscuri quanto pericolosi. 



Kiran Millwood Hargrave
JULIA E LO SQUALO  R-N-HAR-12G

Mi chiamo Julia. Questa è la storia dell'estate in cui
persi mia madre e trovai uno squalo più antico degli
alberi. Quando il padre deve riparare un vecchio faro su
una remota isola delle Shetland, Julia si ritrova a vivere
una magica estate, mentre la madre, una biologa
marina, si mette sulle tracce del misterioso squalo
della Groenlandia. Ben presto la determinazione della
madre si trasforma in ossessione e Julia è costretta a
esplorare abissi oscuri e profondi. Come un faro che
brilla anche nelle notti più buie, l'amicizia con Kin, un
bambino del luogo, l'aiuterà a riemergere dal caos e a
ritrovare la sua strada. 

James Patterson
MAX EINSTEIN [3]: Salviamo il futuro!

 R-N-PAT-16

Max è una dodicenne proprio come tutte le altre: ha
tanti amici con cui cerca di risolvere i problemi della
Terra, vuole combattere la fame nel mondo, cerca di
sfuggire a un gruppo di feroci criminali. Siete pronti a
vivere una grande avventura in compagnia di una
ragazzina speciale? E soprattutto del suo migliore
amico, niente meno che Albert Einstein! Sì, perché
Max, oltre ad avere un QI eccezionale, ha anche un
rapporto speciale con il grande fisico, con cui parla e
scambia idee. Peccato che la sua intelligenza e la sua
fantasia facciano molta gola a un'associazione di
uomini pronti a tutto pur di sfruttare il suo genio a
scopi malvagi, mentre il suo passato getta intorno a
lei ombre sempre più oscure...



Piergiorgio Pulixi
IL MISTERO DEI BAMBINI D'OMBRA  R-N-PUL-6

Nel 1984 la città di Stonebridge è stata colpita da una
tragedia: in una sola notte tutti i bambini al di sotto dei
tredici anni sono scomparsi senza lasciare traccia. Nel
corso degli anni qualcuno racconta di averli sentiti
giocare al limitare del bosco, ma di aver visto soltanto
le loro ombre, come se fossero dei fantasmi. Trent'anni
dopo, Jake Mitchell, dodici anni, scopre che suo zio Ben
era uno di loro. Per la prima volta si ritrova a pensare a
quello zio che non ha mai conosciuto e che ora sente
più vicino che mai, anche grazie a una mitica pallina da
baseball che era dello zio e che Jake capisce subito
avere un valore speciale. Jake sta ancora imparando a
convivere con questa nuova verità della sua famiglia
quando il suo migliore amico Mike scompare nel nulla, e
lui non può far altro che andare a cercarlo, contro
tutto e tutti, infilandosi in un'avventura tra realtà e
magia da cui nessuno tornerà più come prima... 

Paolo Berto
ODINO, GIGANTI E ALTRE STRANEZZE:  miti e storie degli dei
del Nord

 R-N-BER-3

Dal podcast Miti nordici, Paolo Berto ci guida alla
scoperta del fantastico, tragicomico e umanissimo
mondo della mitologia norrena. Rabbia, sangue e asce.
Siamo soliti ricordare i popoli norreni, gli antichi
abitanti del Nord, con queste parole. Eppure non è
tutto: sotto quelle barbe e quei capelli lunghi scorrono
potenti leggende affollate di giganti, serpenti in grado
di stritolare pianeti, divinità mascherate, corvi
chiacchieroni e cavalli a otto zampe. I popoli del Nord
hanno infatti sempre avuto due anime: l'anima della
guerra e della distruzione e l'anima del divertimento,
caratterizzata da aspetti tanto strani e ridicoli quanto
imbarazzanti. Storie che ci parlano di un mondo cupo,
difficile, dove anche gli dei più astuti vengono sconfitti
e solo il più forte sopravvive. 



Sara Pennypacker
QUI NEL MONDO REALE  R-N-PEN-12G

Ware non vede l'ora di trascorrere l'estate perso nel
suo mondo, a sognare di cavalieri medievali e, in
generale, per i fatti suoi. Ma i genitori lo iscrivono
all'odiato centro estivo, dove dovrà sopportare
"interazioni sociali significative" e tutte le attività
previste per i cosiddetti ragazzi normali. Quando scopre
una chiesa in rovina poco distante, l'estate prende una
piega decisamente più avvincente. In mezzo alle
macerie incontra una ragazzina che coltiva papaye. Si
chiama Jolene e non lo accoglie di certo a braccia
aperte; prima cerca di cacciarlo, poi non smette di
prenderlo in giro e dirgli che lui non vive nel mondo
reale. Per quanto siano diversi, i due hanno però una
cosa in comune: per loro quel posto diventa un rifugio.
Un rifugio minacciato, purtroppo, che Ware è deciso a
salvare seguendo le regole del codice cavalleresco. Ma
com'è un eroe nella vita vera? E cosa possono fare due
ragazzini da soli?

Enne Koens
SONO VINCENT E NON HO PAURA  R-N-KOE-12G

Vincent conosce a memoria il Manuale di sopravvivenza
e porta sempre con sé il kit di sopravvivenza.
Sopravvivere è la sua specialità. Non ha molta scelta,
perché ogni giorno, a scuola, deve riuscire a
sopravvivere: Dilan e il suo branco di bulli l'hanno preso
di mira. E adesso c'è pure il campo scuola: Vincent si
aspetta il peggio e si prepara a ogni possibilità. Poi una
nuova ragazza si unisce alla sua classe, e questo
cambia tutto... Un romanzo che descrive alla perfezione
i meccanismi che portano al bullismo, senza far
mancare la leggerezza e lo humour, grazie alla scrittura
di Enne Koens e alla veste grafica in verde e nero
creata dall'illustratrice Maartje Kuiper. 

Un bel carattere aiuta



Amthony McGowan
IL VOLO DELL'ALLODOLA  R-N-MCG-11G

Nicky e Kenny partono per una passeggiata nella
brughiera con Tina, la loro Jack Russel. È il padre ad
aver suggerito quell'uscita primaverile, un modo per
passare qualche ora fuori e distrarsi un po'. Tra
qualche giorno, infatti, verrà in visita la mamma,
andata via di casa tanti anni prima, e Kenny, che ha un
lieve ritardo, è molto teso. I due fratelli prendono
l'autobus, si avviano per il sentiero, ma presto comincia
a nevicare. Doveva essere solo una passeggiata, un
gioco da ragazzi, e invece li sorprende una funesta
bufera...

Davide Morosinotto
L'ULTIMO CACCIATORE  R-N-MOR-12G

Roqi non vede l'ora di scoprire il proprio talento. Così
potrà partecipare a una Grande Caccia all'elegrande
insieme agli altri ragazzi della sua tribù, e diventare
adulto. Ma proprio il giorno in cui si rende conto di
avere il Talento di Uccidere, un incendio divampa nella
foresta, divorando ogni cosa sul suo cammino.
Compreso l'accampamento in cui vive e tutti gli adulti
della tribù. Così lui e altri cinque amici si ritrovano
completamente soli. Per Roqi, Ama con il Talento delle
Storie, Ocho con il Talento delle Corde, Cato della
Pietra, Beri del Fuoco e la piccola Hona riuscire a
sopravvivere non è facile, e ben presto capiscono di
avere bisogno di altri uomini, di una tribù. Si mettono in
cammino per cercarla, ma durante il viaggio molte cose
cambiano tra di loro. Nell'affrontare la foresta,
procurarsi il cibo, difendersi dai predatori, quei bambini
che sono cresciuti insieme sono chiamati a compiere
scelte difficili, a volte dolorose, spietate. Fino a quando
hanno finalmente l'occasione di partecipare a una
Grande Caccia. 



Malika Ferdjoukh
QUATTRO SORELLE. HORTENSE  G/A-N-FER

Natale si avvicina a Vill’Hervé. Bettina non vede l’ora di
girare negozi, Enid chiacchiera con lo Gnomo dello
Sciacquone, Geneviève continua a covare misteri,
mentre Charlie riesce a stento a fare quadrare i conti
di casa. Hortense annota tutto nel suo diario segreto,
che ci lascia come se fossimo suoi amici: scopriremo
così i suoi tremori e i suoi successi nell’affrontare la
grande avventura che la aspetta…nientemeno che il
teatro! E poi nuovi arrivi sulla falesia: l’amica Muguette,
un po’ Uova-e-Pancetta, un po’ Tonno-e-Cipolla, quattro
gatti, un topo furbissimo, zie del tutto impreviste … e
addirittura l’Abominevole Uomo delle Nevi, che porta in
casa surgelati e sussulti ai cuori.

Beverly Cleary
CARO MR. HENSHAW  R-N-CLE-12G

Ora che è in prima media, Leigh vive con sua madre e
frequenta una nuova scuola. Non è un bel momento per
lui: si sente solo, è triste perché non vede quasi mai
suo padre ed è anche arrabbiato perché un misterioso
ladro gli ruba ogni giorno parte del pranzo. Quando
un'insegnante assegna alla classe il compito di scrivere
una lettera a un autore famoso, Leigh non esita un
istante: scrive a Boyd Henshaw, scrittore di cui, sin da
quando era in seconda elementare, legge tutti i libri. La
risposta del famoso autore cambierà molte cose nella
vita del ragazzo.

Un bel carattere aiuta



John H. Watson
ELEMENTARE WATSON: Delitto in alto mare  R-N-WAT-13

È la primavera del 1865 e il giovane John Watson si
imbarca sul Rainbow per compiere la traversata
oceanica che lo porterà dall'Australia all'Inghilterra, il
paese che diverrà la sua patria d'elezione e dove
incontrerà Sherlock Holmes. Il ragazzo è decisamente
contrariato dalla prospettiva di tre lunghi mesi di
navigazione. Ma il viaggio si rivela più interessante del
previsto: a bordo John conosce l'affascinante Ettie e,
dopo tre settimane dalla partenza, sulla nave viene
ucciso un uomo. La sua irrimediabile attrazione per il
mistero spinge John a indagare, in uno slalom di
intuizioni e deduzioni logiche. Il suo fiuto da detective è
già in azione! Sei pronto ad accettare la sua sfida? In
questo libro ogni capitolo ti metterà di fronte a un
bivio: sarai tu a scegliere come condurre l'indagine, a
raccogliere gli indizi e trarre le tue conclusioni...

M.T. Anderson, Eugene Yelchin
LA GUERRA SEGRETA TRA ELFI E GOBLIN  R-N-AND-18

Gli Elfi e i Goblin sono nemici di vecchia data. Sebbene
tra loro al momento regni la pace, basterebbe una
scintilla a far scoppiare nuove discordie. Perciò, quando
un compìto archivista goblin e uno scorbutico
ambasciatore elfo s'incontrano, la situazione si fa
delicata. Ognuno di loro deve spiare l'altro, ma nessuno
sa davvero quale sia la posta in gioco. Lo scopriranno a
loro spese nel corso di un'avventura che vi farà
rabbrividire... e ridere! Se infatti è terribile lo scontro
tra il piccolo popolo che muta pelle e quello superbo
che lo disprezza, niente è più divertente della
convivenza tra il goblin Werfel e l'elfo Brangwain.



luigi Garlando
MISTER NAPOLEONE  R-N-GAR-17

15 ottobre 1815. È l'alba quando a bordo della
Northumberland si sente gridare: «Terra!». Ecco
Sant'Elena. Un pezzo di carbone in mezzo al mare. Da
quel giorno Napoleone Bonaparte, l'uomo che è entrato
vincitore in tutte le capitali d'Europa, si ritrova segregato
su una roccia in mezzo all'oceano. Con lui c'è Emanuele,
quindici anni, che sogna di diventare un soldato della
Grande Armata, di cavalcare imprendibile come Murat e
di avere in battaglia il coraggio folle di Massena. E che
soprattutto sogna di potersi presto vendicare
combattendo contro gli inglesi traditori al fianco del suo
Imperatore. Per questo Emanuele de Las Cases comincia
a scrivere un diario: per raccontare, momento per
momento, il loro viaggio all'inferno di Sant'Elena e poi il
loro ritorno sul trono del mondo. Ma Amani, un ragazzino
africano dai denti di luna che non ama le battaglie e che
si accompagna a un esercito di granchi pacifici, farà
traballare la sua sete di vendetta. Perché Amani, nella
lingua della sua terra, significa «pace»

Daniela Morelli
LA META' DEL SOLE  R-N-MOR-17

Morsa da una vipera a cinque anni, rifiutata dalla
famiglia perché zoppa e non abbastanza forte per
lavorare sui versanti montani, Hannelore ha un dono:
prevede il futuro. La guaritrice del villaggio lo intuisce e
convince il marito, allevatore di cavalli, ad adottarla. Le
visioni della bimba - una regina, un rogo, migliaia di
cavalieri che indossano la croce - sono però cosa da
tener segreta a tutti. Intanto a Bordeaux, nel 1137, Luigi
VII di Francia sposa la quindicenne Aliénor d'Aquitania. I
destini della regina e dell'umile montanara si intrecciano
dieci anni dopo sulla via della seconda crociata, che dal
cuore dell'Europa porta a Gerusalemme. Sullo sfondo
della storia, in bilico tra realtà, magia e immaginazione,
si uniscono le vite di due ragazze diversissime. 



Aleksandra Mizielinska, Daniel Mizielinski, Natalia Baranowska
DAI UN MORSO: ghiotte storie sui cibi del mondo 

 R-641.5-MIZ
Da dove vengono il mais, il grano e le patate? E cosa si
mangia in Turchia, in India e in Norvegia? Come si
preparano il gazpacho spagnolo o il jollof nigeriano? Un
giro del mondo fra mille sapori, sulle tracce di pietanze
e ingredienti di 26 paesi e di 5 continenti, dai gustosi
manicaretti che ci offre un banchetto marocchino alle
primizie del mercato galleggiante vietnamita, fino ai
raffinati piatti portati in tavola da uno chef francese...
Un libro illustrato per conoscere la storia, la cultura e i
luoghi dove sono nate le ricette che tanto ci deliziano.

Annette Roeder
VEGGIE POWER: la magia naturale delle verdure  R-641.3-ROE

Segreti e curiosità di oltre venti verdure, interpretate
dallo sguardo stravagante e meraviglioso di Olaf Hajek.
Che cosa sono le verdure? Come si distinguono dai
frutti? E hanno davvero dei superpoteri? Dalla sottile
carota alla panciuta melanzana, dai pisellini primaverili
alla zucca autunnale, dalla pallida patata alla
sgargiante barbabietola, tutti gli ortaggi sono
importantissimi per la nostra salute e non solo. Un libro
per conoscere la loro storia e le loro qualità naturali. E
grazie alle affascinanti illustrazioni, scoprire che oltre a
far bene, le verdure sono anche uno spettacolo per gli
occhi. 

Bibliosemi



Ana Gallo
ENIGMI: sfida la tua mente con 25 enigmi artistici 

 R-700-GAL

Scoprirai storie straordinarie in un vero e proprio
viaggio che ti porterà dalle grotte con pitture rupestri
ai graffiti della città moderna. E se anche tu vuoi
lasciare un segno nella storia dell'arte, disegna il tuo
autoritratto e crea le tue opere nella sezione alla fine
del libro. Impara l'arte e... risolvi gli enigmi! Con
specchio 'risolvimistero'.

Victor Escandell
ENIGMI: sfida la tua mente con 25 enigmi scientifici  

 R-793.735-ESC

Il libro è stato pensato per allenare la tua mente.
Sapevi che il cervello ha bisogno di esercizio come il
resto del corpo? Risolvi questi enigmi e lo manterrai
sempre attivo. Sii curioso, fatti domande, cerca e
verifica soluzioni... Pensa come uno scienziato! Tutte le
situazioni "misteriose" che vi proponiamo si basano su
principi di cui puoi scoprire la soluzione alla fine del
libro, dove troverai anche alcuni esperimenti che
sicuramente ti divertiranno. E, se scopri di amare la
scienza, ricorda che il mondo è ancora pieno di enigmi
scientifici da risolvere! 



Sabrina D'Alessandro
ACCENDIPENSIERI: con i disegni dei piccoli funzionari dell'Urps  

 R-458.1-DAL

Hai mai sentito parlare della ciuffola e del torotella?
Dei salamistri e degli squassapennacchi? Probabilmente
no. Ci sono bellissime parole rimaste sepolte nelle
pagine di vecchi dizionari, eppure molto più utili di
quanto si possa immaginare. Accendipensieri è un libro
speciale, dove potrai riscoprire parole che quasi
nessuno conosce più, con tanto di definizione e
illustrazione. E dove, con l'aiuto di piccoli linguisti come
te, potrai divertirti a inventarne di nuove. Cosa ti
serve? Solo un po' di fantasia... le parole antiche
accendono idee nuove!

Miralda Colombo
50 FILM PER DIVENTARE GRANDI  R-791.43-COL

A cosa serve il cinema? A divertirsi, viaggiare nel
tempo, emozionarsi. Non solo. I film mostrano tante
vite possibili. Il premio Oscar Giuseppe Tornatore ci
porta alla scoperta di cinquanta film che ogni ragazza e
ragazzo merita di vedere. Una valigia di sogni da
portare con sé per diventare grandi (e, all'occorrenza,
tornare piccoli) e scoprire retroscena, curiosità, trucchi
di regia dei grandi capolavori del cinema. E ora, buio in
sala, che la magia abbia inizio...



LA STORIA DEL MONDO IN 150 MAPPE  R-909-STO

Il grande affresco della storia raccontato attraverso
più di 150 mappe. Rivivete la storia del mondo, colta in
tutta la sua grandezza e complessità, grazie alle
numerose mappe progettate appositamente per il
volume. Molto più di un semplice atlante storico,
questo libro contiene anche immagini evocative,
approfondimenti e timeline che accompagnano il lettore
attraverso eventi fondamentali, quali la Seconda
guerra mondiale, la Rivoluzione industriale, la nascita
dei regimi totalitari o l'invenzione della stampa. Un
viaggio dalle prime migrazioni dell'essere umano alle
missioni spaziali.

Daniele Aristarco
PICCOLO DIZIONARIO DELLA POLITICA  R-320.03-ARI

Un libro per ragazzi dagli 11 anni che vogliono
comprendere il mondo e provare a cambiarlo. Uno
strumento utile ai docenti e agli adulti per
accompagnare i giovani in questo percorso. Un
dizionario per scoprire il significato di parole come
referendum, coalizione, Destra e Sinistra... e per
cominciare a orientarsi nel mondo della Politica. Sempre
più spesso, capita di incontrare giovani che fanno
Politica. Anche se non la chiamano quasi mai così. Per
loro, fare Politica è opporsi alla rassegnazione e al
disinteresse. Non è la smania di ricoprire incarichi
importanti, ma il desiderio di incidere profondamente
sulla realtà. È proteggere le cose preziose alla base
della vita comune. È scegliere di scegliere.


